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construisez la ville de demain
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ecopoli

LE BUT DU JEU

Faites grandir votre ville a I'aide de vos ressources en installant les
constructions de votre choix.

Usez de la meilleure tactique pour gérer votre développement,
collecter les points de victoire et gagner la reconnaissance des
précieux ambassadeurs !

Veillez également a maintenir, tous ensemble, une température
vivable pour la planete afin d’éviter I'effondrement collectif...

L’ADN DU JeU

Créé par l'auteur de MIXMO - le jeu de lettres survolté et
TERRABILIS - le 1er jeu semi-coopératif sur la transition, ECOPOLIS
réunit simplicité de I'un et capacité de sensibilisation de l'autre.

ECOPOLIS réussit a concilier : gestion de ressources et stratégies
individuelle et collective sur toile de fond d’urgence écologique. Le
tout grace a une mécanique ludique simple et rapide !



https://shop.asmodee.fr/mixmo-mix02
http://www.jeu-terrabilis.com/terrabilis/

MATERIEL ET TOUR DE JEU

A chaque tour de jeu, choisissez I'une de ces 4 actions :

e Acheter une construction
e Encaisser les revenus de I'une de vos constructions déja installée

« Echanger une des ressources selon vos besoins immédiats
¢ Obtenir le soutien d’'un ambasadeur

...tout en veillant a ne pas affoler le climatometre et malgré les
aleas qui risquent de perturber vos plans a tout moment !
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un JEU EXEMPLAIRE
UNE FABRICATION RESPONSABLE
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ﬂ ECOPOLIS est un jeu éco-congu

- Fabrication en Italie

- Papier et carton recyclés

- Encres végétales

- Vernis base eau

- Bois issus de foréts gérées durablement

- Usage du plastique réduit au strict
minimum
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DES INTERETS PEDAGOGIQUES MULTIPLES

Grace a un design soigné et des regles pensées pour comprendre
les enjeux planétaires actuels, ECOPOLIS encourage :
e Le développement de l'esprit coopératif
e LUaptitude a déployer une stratégie efficace
e La compréhension des impacts liés a nos choix
e La capacité a changer les mentalités pour agir a son échelle,
avec les autres et pour la planete
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mim MATERIEL

- 92 cartes développement
- 4 cartes Ambassadeur

- 1 Climatometre

- 1 aide de jeu

- 1 feuillet de regles

- 1 pion curseur en bois

- 30 ressources vitales

- 30 pieces d’or

- 30 unités d’énergie
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POUR €N SAVOIR PLUS

Rien de plus simple :
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WWW.jeu-ecopolis.com
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ECOPOLIS vous intéresse ? Vous souhaitez en savoir plus ?
Vous voulez le proposer dans votre boutique /e-boutique ?

CONTACT

Sylvain HATESSE
info@jeu-ecopolis.com

06 61 59 01 88

ECOPOLIS® est une marque déposée. Toute reproduction interdite. ©2022 ECOFOCUS — Design by Mapple - Mise en Page markhor-design.com



http://www.jeu-ecopolis.com
mailto:info%40jeu-ecopolis.com?subject=
https://youtu.be/Cdtwh6FUxtE

